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2014年北京⼯业⼤学微型计算机原理控制⼯程复试试题

专业 姓名

题号 ⼀ ⼆ 三 四 五 六 合计

分数

⼀、 判断并陈述理由题（不陈述理由不计分）（ 1分×10=10分） : 
1、 8086CPU的最⼩⽅式是为实现多处理器系统⽽设计的。（ ）

2、在 8086CPU构成的微机系统中，数据可以存放在⼏个不连续的段中。（ ）
3、DMA⽅式不能实现内存与接⼝之间数据的直接交换。（ ）

4、8086 的可屏蔽中断不受 IF 标志位的影响， 但需要从数据线上读取中断类型码。 （ ）
5、构成⼀个最⼩ 8086 CPU的微机系统只需 8086、8282、8286 就够了。（ ）
6、 8086CPU的 Ready信号是由外部硬件产⽣的。（ ）

7、 8086 复位时，（ CS）＝ FFFFH，（ IP）=0000H，所以 8086 在复位后重新启动时，便从
内存的 FFFF0H单元开始执⾏指令，使得系统在启动时⾃动进⼊系统程序。（ ）

8、中断类型码乘以 4,就可以得到中断服务程序⼊⼝地址。（ ）
9、多个外设可以通过⼀条中断请求线向 CPU发中断请求。（ ）

10、8251 是可编程并⾏通信接⼝芯⽚⽽ 8255 是可编程串⾏通信接⼝芯⽚。（ ）

⼆、 选择题（ 1分×10=10分）
1、 ⼆进制数  10010110.10B 的⼗进制数值可表示为 （ ）
   A 、  96.8    B 、 150.5    C 、  96.5    D 、  160.5      
2、RAM 6116芯⽚有 2K×8 位的容量，它的⽚内地址选择线和数据线分别是（ ）
  A 、A0～A15和 D0～D15                 B 、A0～A10和 D0～D7 
  C 、A0～A11和 D0～D7                  D 、A0～A11和 D0～D15 
3、 8086 CPU在响应中断时顺序将（ ）内容压⼊堆栈。

  A 、CS.IP.PSW                        B 、IP.CS.PSW  
  C 、PSW.CS.IP                        D 、PSW.IP.CS  
4、 8086 能够访问的存储空间的⼤⼩是（ ）。

  A. 64k         B.1M           C. 256            D.16M 
5、 8253 是可编程定时、计数器芯⽚，它内部有（ ）。

  A 、三个定时器                        B 、四个定时器

  C 、⼆个计数器                        D 、四个计数器

6、相邻段地址之间的最⼩距离为（ ）

  A 、16个字节      B 、64K字节          C 、1K字节       D 、256字节
7、 8086 CPU的 NMI引脚上输⼊的信号是（ ）

  A 、可屏蔽中断请求    B 、⾮屏蔽中断请求   C 、中断相应   D 、总线请求
8、 8086 CPU在（ ）时刻采样 READY信号决定是否插⼊等待周期。
  A 、T3下降沿     B 、 T3上升沿     C 、 T2下降沿   D 、T2上升沿
9、保护断点就是保存（ ）。

  A. 中断类型码   B. 中断服务程序⼊⼝地址   C. 现场   D. 当前 CS 、IP 的值
10、8086 CPU 采⽤（ ）中断结构。

  A 、单级         B 、多级     C 、级联       D 、⽮量

三、填空（每空 1分×20=20分）：
1、每⼀条指令⼀般都由（ ）和（ ）来构成。

2、 8086 CPU内部的四个专⽤寄存器是（ ）、（ ）和（ ）及（ ）。

3、若某中断向量为 08H， 则该中断的中断服务⼦程序的⼊⼝地址在中断向量表中的物理



地址范围为（ ）～（ ）。
4、根据以下要求⽤ ⼀条指令写出相应的操作：

（1）、把 BX和 DX的内容相加，结果送⼊ DX中。（ ）

（2）、⽤寄存器 BX和位移量 0B2H的寄存器相对寻址⽅式把存贮器中的⼀个字和（ CX）
的内容相加，结果送⼊该存贮器中。（ ）

（3）、⽤寄存器 BX和 SI 的基址变址寻址⽅式把存贮器中的⼀个字节与 AL寄存器的内
容相加，结果送⼊ AL寄存器中。（ ）

（4）、⽤位移量为 0524H的直接寻址⽅式把存贮器中的⼀个字与数 2A59H相加，并把结
果送⼊该存贮单元中。（ ）

5、CPU与外设传送的三种信息是（ ）和（ ）及（ ）。
6、CPU与外设交换信息时，有三种常⻅的输⼊输出⽅法，它们分别是：（ ）

和（ ）及（ ）。

7、 8255 有两个控制字，它们分别是（ ）和（ ）。

四．简答如下基本概念题：（ 5分× 5＝25分）
 1． I/O 接⼝电路采⽤统⼀编址或独⽴编址时对微处理器有⽆特殊要求？
 2． 8086系统中 INTR中断与 INT n 中断有什么区别？
 3．什么是动态存储器的刷新？为什么需要刷新？
4． 如以下 ASCII 码串（包括空格符）依次存贮在起始地址为 CSTRING?的字节单元内：

        CSTRING  DB  'GOOD MORNING' 
请编写指令将字符串中的第 3 个和第 5 个字符写⼊ DX寄存器中。 (第 3 个字符在⾼ 8

位，第 5 个字符在低 8 位 ) 
5． 如果 TABLE为数据段中 0020H单元的符号名，在该单元中存放着 3412H，请指出以下
两条指令有什么区别？每条指令执⾏后 AX寄存器中的内容是多少？
     MOV AX,TABLE 
     LEA AX,TABLE 

五．硬件电路设计：（ 10分 X2=20分）
1. 某以 8088 为 CPU的微型计算机内存 RAM区为 00000H～3FFFFH,若采⽤ 6264（8KX8）、
62256(32KX8)、2164(8KX4) 、21256(32KX4) 各需要多少芯⽚？其各⾃的⽚内和⽚间地址线分
别是多少（全地址译码⽅式）？
2.利⽤全地址译码将 6264 芯⽚接在 8088 系统总线上，地址范围为 BE000H～BFFFFH，试画
出连接电路图。
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六、（本题 15分,任选其中的⼀题来做）
1．设计并画出⼀个 8×8 ⼩键盘及接⼝电路，⽤⽂字叙述⽅式说明键盘及接⼝的⼯作原理及
⾏扫描法识别键按下的⼯作过程。 （规定⽤⼀⽚ 8255A作接⼝电路，其它元器件⾃选。 ）(15
分) 

2．(1) 已知在 ARRAY数组中有 80个⽆符号字节数据，编写汇编语⾔程序段，将 ARRAY数组
中的最⼤值放⼊ MAX单元中。（5 分）
(2) 已知有⼀个 4K字节的数据块，存放在以 3DA0H：1000H开始的存储区域内，要求编写⼀
个完整的 8086 汇编语⾔源程序，将该数据块搬⾄ 3DA0H：1008H开始的存储区内。 （10分）

2014年北京⼯业⼤学控制⼯程复试试题答案

⼀、 判断并陈述理由题（不陈述理由不计分）（ 1分×10=10分） : 
1、（× ） 8086CPU的最⼤模式 是为实现多处理器系统⽽设计的。
2、（√）在 8086CPU构成的微机系统中的数据可以存放在⼏个不连续的段中。
3、（× ） DMA⽅式可以 实现内存与接⼝之间数据的直接交换。
4、（× ）8086 的可屏蔽中断 受到 IF 标志位的影响， 并且需要从数据线上读取中断类型码。

5、（× ）构成⼀个最⼩ 8086 CPU的微机系统 除了 8086、8282、8286 ⾄少还需要 8284 时
钟发⽣器。

6、（√） 8086CPU的 Ready信号是由外部硬件产⽣的。
7、（√） 8086 复位时，（ CS）＝ FFFFH，（ IP）=0000H，所以 8086 在复位后重新启动时，
便从内存的 FFFF0H单元开始执⾏指令，使得系统在启动时⾃动进⼊系统程序。
8、（× ）中断类型码乘以 4,就可以得到 中断向量的存放地址 。

9、（√）多个外设可以通过 8259A 中断控制器⽤⼀条中断请求线向 CPU发中断请求。

A010

A19

A28

A37

A46

A5
5

A64

A73

A825

A9
24

A10
21

A1123

A122

CS120 CS2
26 WE
27 OE22

D0 11

D1 12

D2 13

D3 15

D4 16

D5
17

D6 18

D7 19

6264



10、（× ） 8251 是可编程 串⾏通信接⼝芯⽚⽽ 8255 是可编程 并⾏通信接⼝芯⽚。

⼆、 选择题（ 1分×10=10分）
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
B B C B A A B A D D 

三、填空（每空 1分×20=20分）：
1．操作码 操作数

2．CS DS ES SS 
3．00020H 00023H 
4．（ 1） ADD DX，BX 
（ 2） ADD [BX]0B2H ，CX 
（ 3） ADD AL ， [BX][SI] 
（ 4） ADD WORD PTR  [0524H]，2A59H 

5．数据信息 控制信息 状态信息

6．程序控制的输⼊输出⽅式 中断传送⽅式 DMA ⼯作⽅式
7．⼯作⽅式控制字 置位 /复位控制字
四．简答如下基本概念题：（ 5分× 5＝25分）
 1． I/O 接⼝电路采⽤统⼀编址时对微处理器⽆特殊要求 ,只需将 I/O 接⼝电路当作存储对

于⼀样对待即可； ⽽独⽴编址时则对微处理器有特殊要求， 需要 CPU的指令系统中包含有访
内指令和访外指令以及专⻔的访内操作和访外操作的控制逻辑。

 2． INTR是由可屏蔽中断请求引脚 INTR引⼊的外部硬件中断；⽽ INT n 是由软中断指令产
⽣软件中断？

 3．因为动态存储器所存的信息是放在芯⽚内部的电容上的， 由于电容的缓慢放电， 时间久

了会造成数据的丢失。 为了保证数据不丢失， 必须及时将数据信息读出并照原样写⼊原单元

的过程称为动态存储器的刷新。
4． ：

：
LEA BX,CSTRING 
MOV DH， [BX]2 
MOV DL， [BX]4 
：
：

5．  MOV AX,TABLE  ；表示将 TABLE单元的内容送到 AX中。 执⾏后  AX=3412H或 1234H 
    LEA AX,TABLE  ；表示将 TABLE单元的偏移量送到 AX中。 执⾏后  AX=0020H 

五．硬件电路设计：（ 10分 X2=20分）
1． 00000H～3FFFFH所占的存储空间为： 40000H=218

=256kX8bit 
∴若采⽤

6264（8KX8） 则需要（ 256kX8） /(8kX8)=32 （⽚）
6264 的⽚内地址线是 13 根，⽚间地址线是 7 根（全地址译码） ；
62256(32KX8)    则需要（ 256kX8） /(32kX8)=8 （⽚）
62256的⽚内地址线是 15根，⽚间地址线是 5 根（全地址译码） ；
2164(8KX4)      则需要（ 256kX8） /(8kX4)=64 （⽚）
2164 的⽚内地址线是 13 根，⽚间地址线是 7 根（全地址译码） ；
21256(32KX4)    则需要（ 256kX8） /(32kX4)=16 （⽚）
21256的⽚内地址线是 15根，⽚间地址线是 5 根（全地址译码） ；

2．电路连接图如下：
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六、（本题 15分）

1. 
(1) ．电路图如下（ 6分）
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(2). 电路⼯作原理： （4 分，每个知识点 1 分）
1）8255A的⼝ A设置为输出状态， PA0～PA7接⾏线 ROW0～ROW7。
2）8255A的⼝ B设置为输⼊状态， PB0～PB7接列线 C0～C7。
3）电阻 R为列线上拉电阻，保证列线静态电位为⾼电平。
4）⾏列线交点接⼀开关，开关按下时将交点上⾏线逻辑状态送到该交点的列线上。

(3. ⾏扫描法识别键按下（ 5分，每个知识点 1分）
1）扫描程序⾸先让 8255A的⼝ A输出扫描码（初值为 11111110B）；
2）扫描程序读⼊ 8255A的 B⼝连接的列线状态，判断是否有为逻辑 0 的列线；
3）若 B⼝读⼊有为 0 的位，说明本⾏有键按下，经移位检测出为 0 的列线序号，与扫

描码为 0 位对应的⾏线序号共同形成键号，转相应键处理程序；
4）若 B⼝读⼊没有为 0 的位，说明本⾏⽆键按下，修改扫描码（第⼆次为 11111101B）
5）转向 1），进⾏下⼀次扫描，如此循环直⾄发现有键按下为⽌。

2. 
(1) ．参考程序：
DATA SEGMENT 
ARRAY DB D1,D2,D3,...D80;D1,D2...80 个数据值

MAX DB ? 
DATA ENDS 
CODE SEGMENT 
ASSUME CS:CODE,DS:DATA 
START:  MOV AX,DATA 

MOV DS,AX 
LEA SI,ARRAY 
MOV AH,0 
MOV CX,80 

AGAIN:  MOV AL,[SI] 
        INC SI 
        CMP AL,AH 
        JC NEXT 
        MOV AH,AL 
NEXT:   LOOP AGAIN 
        MOV MAX,AH 
        MVO AH,4CH 
        INT 21H 
CODE ENDS 
END START 
说明：没有数据定义不扣分；没有返回 DOS不扣分。如能实现要求功能，⽤其他语句也可。
(2) ．参考程序：
CODE SEGMENT 
ASUME CS:CODE 
START: 
MOV AX,3DA0H 
MOV DS,AX 
MOV ES,AX 
MOV SI,1FFFH 
MOV DI,1FFFH+8 
MOV CX,1000H 
STD 
REP MOVSB 
MOV AH,4CH 
INT 21H 



CODE ENDS 
END START 
说明：如能实现要求功能，⽤其他语句也可。数据传送必须从后向前进⾏。


